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Par “IzlausSanas speli”

“IzlauSanas spéle” par ES vesturi un attistibas gaitu ir interaktiva un
intuitiva realas dzives spéle, kas prasa koncentréSanos, prasmi rast
risindjumus un iemanas stradat komanda. “Izlausanas spéle” dalibniekiem
ir jaatrisina miklas un jastrada kopa, kas palidz attistit kritisko domaSanu
un komandas darba prasmes. Lai paraditu ES vestures un attistibas
nozimigumu, “IzlauSanas spéle” ir veidota ar savdabigam miklam un
uzdevumiem, kas izcel galvenos ES attisttbas posmus. Papildus
vesturiskiem notikumiem spélé ir ieklauti arm uzdevumi, kas palidzetu
izprast ES struktiiru un tas galvenos uzdevumus un mérkus. Jauniesi spéles
laika pielieto savas zinaSanas par ES dibinasanu un tas iestadém. Vini
uzzina ar1 par ieguvumiem, ko sniedz daliba ES, piem&ram, parvietoSanas
brivibu un iesp&ju piedalities vienotaja tirgii. “IzlauSanas spele” ar1 uzsver
kultiru un valodu daudzveidibu ES un to, ka $1 daudzveidiba veicina ES
speku. Turklat “IzlauSanas spéle” var veicinat izpratni par ES miera,
demokratijas un cilvektiesibu lomu nozimes veicinaSanu visa Eiropa.
Dalibnieki var uzzinat par ES centieniem risinat tadus jautdjumus ka
klimata parmainas un migracija. Tas var palidz€t viniem labak izprast ES
nozimi un tas ietekmi uz vinu dzivi. Daliba Eiropas Savienibas tematikai
veltita “IzlauSanas sp€le” var but veértiga macibu pieredze jaunieSiem, jo ta
sniedz saistoSu veidu, ka pielietot savas zinaSanas un uzzinat vairak par ES
un tas vesturi, ka ar1 giita pieredze var palielinat dalibnieku interesi par ES
un tas lomu pasaulg.



Spéles apraksts un noteikumi

Sakoties spélei, viens no spéles organizetaju komandas parstavjiem
ieslégs spéles dalibniekus noteiktaja telpa, un pieskirs pirma fakta lapinu,
kas bus talakais pavediens, turpinot spéles gaitu. Jamin, ka spéles
dalibnieki telpa nebiis bez uzraudzibas, spéles telpa kopa ar dalibniekiem
atradisies viens organizeétaju komandas parstavis, kas vélak spé€les gaita biis
nepiecieSams.

1. uzdevums

Kad dalibnieki sanems pirmo fakta lapinu, sp€le biis sakusies un
spelei atveletais laiks tiks atskaitits. Pirmaja faktu lapina bus minéts fakts
par Eiropas Savienibas pirmsakumiem un sakotngji izveidoto Eiropas Oglu
un terauda kopienu, kas bija pamats Eiropas Savienibas izveidei. Fakta
lapina teksta bus izlaists vards "Oglu". Zem fakta atradisies uzdevuma
formuléjums : Atrodi telpa iztrikstosa varda fizisku formu. Talak
dalibniekiem telpa bis jaatrod ista ogle. Kad dalibnieki ogli bus atradusi
zem tas slépsies atsléga, kas vedis uz nakamo uzdevumu. Atsléga, ko
dalibnieki atradis biis nepiecieSama, lai atslegtu kadu kasti telpa.
Dalibnieki mekl€s visa telpa kadu kasti, 11dz beidzot atradis to kuru vares
atslégt.

2. uzdevums

Atverot kasti, sakas nakamais 2. uzdevuma posms spele. 2.
uzdevums saistas ar 2. faktu, faktu lapa. 2. fakta minéta informacija par
Eiropas Savienibas pirmsakumiem, par to ka tika izveidota Eiropas
Ekonomikas Kopienas (EEK) un Eiropas Atomenergijas kopiena
(Euratom), kas pavéra celu ES izveidei. Atslégtaja kast€ atradisies vairaku
burtu lapinas un 2 lapinas, uz kuram bus rakstiti skaidrojumi abreviatiram
(EEK) un (Euratom). JaunieSiem biis no burtiem jaizveido vardu
abreviatiiras un pie tam klat japievieno to skaidrojumu lapinas. Kad
jaunie$i bus salikuSi burtus secigi un veidosies vardu abreviatiras,
apgriezot tas otradi veidosies uzraksts: "pie sienas karogu virve", kas vedis
dalibniekus talak pie tre§a uzdevuma.



3. uzdevums

Dalibniekiem biis jaatrod pa telpu izvietotie ES karogi un japieliek
pie novietotas “’karogu virves”. Pie viena no atrastajiem karogiem biis
piestiprinats puzles gabalin§, kas norada uz nakamo — 4. uzdevumu — puzli
pie sienas. Atrastais puzles gabalin$ attiecigi jaievieto Eiropas karte.

4. uzdevums

Pie kartes biis pielikta lapina ar noradi, kura veicinas dalibniekus
kartes puzle atrast to valsti, no kuras nak Ludvigs fon Bé&thovens (ES
himnas “’Oda prieks” autors). Zem puzles, iznemot valsts gabalinu,
slepsies zimite — “dodies pie zila karoga”, kas dos talako noradi uz 5.
uzdevumu.

5. uzdevums

5. uzdevums veicinas zinasanas par ES karogu, jo uzdevuma mérkis
bus uz karoga uzlikt precizu zvaigZznu skaitu (blakus zilajam karogam
atradisies 24 zvaigznes, kas maldinas dalibniekus). Uz lapinas, kas
atradisies blakus karogam, bus teikts “cik karoga zvaigznu, tik solu lidz
nakamajam uzdevumam, pa labi no pasreiz€jas vietas”. Sperot 12 solus,
dalibnieki nonaks 11dz nakamajam “izlauSanas speles” pieturas punktam —
portretu sienai.

6. uzdevums

Uz sienas biis redzami 12 portreti, kas ir saistiti ar Eiropas Savienibu
un blakus tiem, dota lapa ar aprakstu par kadu konkretu cilveku.
Spéeletajiem biis jaizskir, kurs portrets atbilst aprakstam, jo zem Tsta portreta
slepsies uzraksts 3 valodas. Tur biis rakstits teksts “pie skapisa pa kreisi” 3
valodas — francu, vacu un anglu (norade uz uzdevumu par ES oficialajam
un izplatitakajam valodam).

7. uzdevums

Dalibnieki dosies teikuma norades virziena un nonaks istaba pie
skapiSa, uz kura atradisies grozin$ ar lapinam. Grozina atradisies kartinas
ar visu ES 24 oficialo valodu nosaukumiem (piem. — spanu, horvatu,



portugalu utt.). turpat atradisies lapina ar 7. stacijas uzdevuma
formul&jumu — atrast lapinu kaudze tas 3 valodas, kas ES ir visplasak
pielietotas. Kad dalibnieki atradis lapinas ar (vacu, anglu, francu)
pareizajiem nosaukumiem un sarindos tas secigi, otra pus€ lapinam
1zveidosies apsleépta norade uz nakamo 8. uzdevumu. Teikuma otra pusé
lapinam bis teikts : “turpat netalu atrodas ES galvenas mitnes”.

8. uzdevums

Dalibniekiem uzdevums netiesi noradis, ka turpat netalu — skapisa
apkartn€ jamekle kads talaks pavediens. 8. uzdevums ietvers koda lapinu,
ko dalibnieki atradis turpat netalu no skapiSa. Koda lapina biis rakstita
ciparu kombinacija “3;18”. Otra pus€ koda lapinai bis rakstits uzdevums :
Atmin€t no koda tas divas valsts nosaukumus, kuras atrodas ES galvenas
mitnes (iznemot Vaciju un Franciju) un pierakstit art pils€tu nosaukumus,
kur atrodas ES galvenas mitnes. Lapina bis minéts ar1 neliels “padoms”
speles dalibniekiem : “To valstu sakumburti péc skaita alfabéta att€loti
koda”. Taja bridi viens pieskatitdjs no speles organizatoru komandas
pasniegs dalibniekiem lapinu un zimuli, uznems laiku 4 miniites un
dalibniekiem bis, sadarbojoties un atri domajot, jauzraksta uz lapinas visas
4 pareizas atbildes. P&c tam spéles “pieskatitajs” parbaudis vai jauniesi ir
paspgjusi laika pareizi atbildét un pareizu atbilzu gadijuma pasniegs
dalibniekiem zimiti, kas vedis talak uz 9. uzdevumu. Pretéja gadijuma, ja
dalibnieki nokaveés laika ierobezojumu, vai bus kladijuSies, viniem
“pieskatitajs” dos vél iesp&jas atminét pareizas atbildes.

9. uzdevums

Uz iedotas zZimites bis rakstits ¢’atSkiriga valiita radis jums celu. P.S. Mekle
ar1 vietas, kur ES vairs nav” Dalibniekiem zZimite jaatrod pasléptas norades.
CelS attieksies uz Eiropas karti, bet atSkiriga valiita — 9. uzdevuma
veikSana. Dalibnieki aizies Iidz Eiropas kartei un, izmantojot savas
zinaSanas, kart€ atliks punktus, kur valtita atSkiras no eiro, lai arT valsts
atrodas Eiropas Savieniba. Blakus kartei atradisies lapina ar izglitojoSu
faktu, bet taja bis 2 iztriikstosi skaitli. Speletaji, atliekot punktus, pamanis
3 valstu kopumu un 6 valstu kopumu, kas bis attiecigie skaitli. Skaitli vedis
uz aizslégtu kasti — 10. uzdevuma priekSmetu, kurai ir trisciparu kods.



10. uzdevums

Dalibniekiem bis, izlasot izglitojoSo faktu ar nu jau ievietotajiem
skaitliem, janosaka kods 6 0 3. Atverot kasti, sp€létaji sanems lapinu
kaudzi ar dazadiem terminiem, pieméram, “klimata parmainu
mazinasana”, “tirdzniecibas pasakumi”. Vinu uzdevums bis atlasit tos
terminus un vardu savienojumus, kuri atbilst ES. Kad spéles dalibnieki bis
pareizi veiku$i uzdevumu, spéles “pieskatitajs” pasniegs dalibniekiem
grozu ar dazadiem saldumiem un pasa groza apaksa atradisies aploksne,
kuru atverot, dalibnieki ieraudzis vardu “FINISS”, kas noradis uz spéles
nobeigumu. Aploksné atradisies ar1 klases telpas atsléga, ko dalibnieki
var€s izmantot, lai “izlauztos” no telpas.

Spele bus beigusies, kad dalibnieki visi izklds no telpas, tikai tad tiks
apstadinats spélei atvéletais laiks. Talak sekos dalibnieku komandu
apbalvosana. Visatrakajai komandai, kas visisakaja laika bis “izlauzusies™
no telpas, tiks piesSkirta pirmas vietas ieguvéju medala un diplomi par
piedaliSanos, ka ar1 neliela gardumu balva. Savukart otras vietas
ieguvégjiem, tiks pasniegta otras vietas medala un diplomi par piedaliSanos,
ka ar1 pildspalva un blocin$ katram. TreSas vietas ieguv€ji sanems tresas
vietas medalu, diplomus par piedaliSanos un nelielu balvu — ES magnétu
katram dalibniekam.

Spélei un apbalvosanai noslédzoties jauniesi bis pavadijusi laiku kopa un
sastradajusies ka komanda, reiz€ atkartojot un iegiistot jaunas zinaSanas par
Eiropas Savienibas vésturi, procesiem un attistibu. Tiks sasniegti visi
vajadzigie uzdevumi un nepiespiesta gaisotné€ atkartotas svarigas dzives un
Eiropas Savienibas vértibas — sadarbiba ar citiem, darbs komanda un
atjautiga, kritiska domasana.



Telpas shéma
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NepiecieSamie materiali

lapinas kaste

Eiropas kartes
puzle

karogu virkne

12 portreti

Eiropas karte 24 zvaigznes



Uzdevumu gaita










